Du 19 au 30 Aot

Les secrets de I’Atlantide

Les aventuriers vont devoir plonger dans
les profondeurs de la cité perdue au fond
des océans. lls devront explorer des ruines
sous-marines, aller a la rencontre de
créatures aquatiques afin de découvrir le
mystére de I'Atlantide

ACTIVITES

» Fabrication de I'Atlantide Mobil’

o Découverte des créatures
aquatiques et de leur mode de
communication

« Reproduction miniature de la Cité
de I'Atlantide

JEUDI 22 AOUT

* SORTIE JOURNEE :
inscription journée obligatoire

Elfy Park
a La Terrasse

Grands Jeux TOUS LES
VENDREDIS
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\\ INFOS PRATIQUES

A prévoir - Tenue adaptée.
( tout au nom de l'enfant )

Tous les jours dans un
sac:

Vétements de
rechange, chaussons,
gourde, créme solaire,

casquette. %
+

Tenue d’eau ( Maillot de
bain, serviette de
toilette, sac plastique)

¥

POUR LES SORTIES :

Pique-nique a fournir
par les familles,
chaussures adaptées,
veste de pluie

NOTE : Chaque semaine, le groupe sera
divisé en deux, afin de permettre & chaque
enfant de pouvoir partager des temps
d’animation adaptés au rythme de chacun.

Fonctionnement/Repas Matin Aprés-midi

Journée avec repas Th30 - 8h 18h45 -18h

Demi-journee sans repas | 7h30 - %h / 11h - 11020 13h15-13R45 ' 186045180

Demi-journée avecrepas| Thild -9h f 1316 - 13045 11h -11h30 [ 16h45 -18h

Les programmes peuvent étre modifiés en fonction
de la météo, de I'envie des enfants et des
recommandations sanitaires.
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Renseignements: 04 76 28 75 03

ville-fontaine.fr

Responsable
W.HARROUD/C.BRUN
DOLLINGER/A.ALOUANI

06 18 82 02 28
133 boulevard J.Curie
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Du 08 au 19 Juillet Du 05 au 14 Aolt

Remporte la Coupe d’Elsa-Lanta

En quéte du Graal a travers les mondes

Une nouvelle aventure attend les
courageux aventuriers de Ludi’‘Land !
Face aux plus grands athlétes des pays

La premiére mission des aventuriers de
Ludi’‘Land ; trouver le légendaire Graal. l l Partons au Pays Imaginaire !
Pour découvrir sa cachette, les courageux

aventuriers devront explorer différentes Les Aventuriers ont trouvé le Graal ! Il les voisins, ils doivent remporter la Coupe &
2 z transporte au Pays Imaginaire Elsa-Lanta.
terres mystérieuses et résoudre des . . 2 e
sniames avaynt ue le Graal ne disparaisse ol ils découvriront des iles flottantes, Que la compétition commence et que les
9 9 P ' des foréts magiques, des pirates et bien meilleurs gagnent !

. _ . i
Préparez-vous pour une quéte incroyable ! plus encore |

Chaque jour sera une aventure pleine de

surprise, en route ! ACTIVITES
ACTIVITES ACTIVITES .
« Création des totems
« Entrainements aux
» Fabrication de la panoplie de . Création d’un bateau épreuves
l'a.v.enfcurler . Fabrication des tenues . Imtla'tlon aux techniques de
« Initiation a la lecture de ? magiques survie
b?ussole e Ee.cartes « Apprentissage de la langue
- [DemeREgE Rl des pirates VENDREDI 09 Aodt
VENDREDI 12 JUILLET * SORTIE JOURNEE :
. VENDREDI 26 JUILLET inscription journée obligatoire
SORTIE JOURNEE :
inscription journée obligatoire *SORTIE JOURNEE : Centre de montagne

inscription journée obligatoire a Saint-Nizier du Moucherotte

Centre de montagne
v a Saint-Nizier du Moucherotte Miripili- Ille aux Pirates L j #
& ol a Saint Antoine I'Abbaye E =|
Grands Jeux TOUS LES Grands Jeux TOUS LES \" Grands Jeux TOUS LES

VENDREDIS VENDREDIS , VENDREDIS



