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- \ ® Informations
| 4éme Escalé :I'écoledes | ( ‘; I
sorciers i B \ P - / . - |
L E2 \ ratiques 5 ] i
L Les aventuriers R q— ---------- g : Résponsable
i sont mamtgnant d.ans W.HARROUD/C.BRUN
un monceigEQPyssant A prévoir - Tenue adaptée. 06188200 28 oM
sorcier a emporte les ( tout au nom de Ienfant ) 133 boulevard J.Curie

baquettes magique.
I fagudra en crgecl{' de

Tous les jours dans un sac:

Vétements de rechange,

Activits chau57ons, gourde, creme PROGRAMME ETE
» 4 ctivitées solaire, casquette.
§ | S 2024
p \*ﬁ/v +
- Chasse au trésor .
- Création de baguette de sorcier Tenue d’eau/baignade
- Hockey sur gazon 10-11 ans ( Maillot de bain, P —— I
Co brassards, serviette de V'"”’Y"" T A

toilette, sac plastique))
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Bienvenue au Camp des
enturiers Romain Rolland L
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Grands Jeux ) - Préts a plonger dans des 3

\S:ehs?::s;:reltsxiqu-apitelf:' mondes fantastiques et

Mercredi 14/08 it A pgr os . a affronter tous les défis ? %;g

Journée a l'école des sorciers - p—— familles A vos marques, preéts, partezr!ﬁ

INSCRIPTION A LA JOURNEE ¥ i

Challenge défis photos : : \ b L N
Partons realiser des photos insolites [ Fonctionnement/Repas Hatin Fprés-midi e e - o

dans Fontaine Journée avec repas Th30 - 9h 16h45 -18h

Demi-journée sams repas | 7h30-%h / 11h - 11030 13h15-13h45 ! 16h45-18h

Demi-journée avecrepas| 30 -9h f 13h16 - 13h45 11h -11h30 / 16h45 -18h / \

Les programmes peuvent étre modifiés en fonction ; m
SORTIE : de la météo, de l'envie des enfants et des
(inscriptmournée + recommandations sanitaires. \ /
pique-nique) * ) ¥
il
5 Mercredi 28/08 7 W B
S Lac bois Frangais a Le Versoud R seTE e T QAT FONTAINE
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Du lundi 8 au vendredi 19 juillet
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., -/18re Escale : lle aux colliers

L’aventure commence ! :
Rassemblement des tribus pour
s’installer au camp de base,

~ se préparer four accomplir les

missions et franchir les etapes

ensembles. 7.

Défis creéatifs

* Perles des iles
+ Pixel art’aventure
* Colliers d’immunité

EPREUVES

* Balle magique
* Bouclier de protection
* Rallye photos

* SORTIES :

(inscription journée
+ pique-nique)
Jeudi 18/07

Lac Bois Francgais
a Le Versoud

z

o) N _ Vendredi 19/07
\’/JZL Tous a 'eau - Biaquathlon

Stade nauique Fontaine

<

Du lundi 22 Juillet au vendredi 2 AoGt
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2éme Escale : 1le au flarﬁbeau
infernal

|
1l va falloir realiser des épreuves %
~ en équipe pour affronter des
 défis bralants qui donneront
| accés a la derniere etcétébre-
[ épreuve finale-

Activités

Undercover
Incroyable talent caché

Grands Jeux

Mercredi 24/07

Koh Lanta - INSCRIPTION A
LA JOURNEE

Jeudi 1708
Jeux d’eau - (aprés-midi)

" SORTIE
(inscription a la journée +
pique-nique)

Vendredi 26/07

Tous a 'eau - A l'abordage
Stade nautique Fontaine

Du lundi 5 au mercredi 14 Aot

3éme Escale : le Musée des
mystéres

De nombreux défis seront a
relever pour retrouver les piéces
manquantes et créer un volcan
éruptif.

La régle d'or de tout aventurier :
toujours s'amuser !

Activités
[L_MUSEUM ]|

Jild

* La nuit au musée
+ Expériences volcans ]:

- . o
eruption o

Grand Jeu

“Sagamore”
deux tribus
s’affrontent, une
seule en sortira
vainqueur

*SORTIE
(inscription a la journée +
pique-nique)

Vendredi 9/08

Tous a l'eau - L'aquathlon
Stade nautique Fontaine



