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Les infos de la Ludo

Du 13 avril 2020

o

Nous esperons que vous avez passe
un bon moment ludiques avec les
idees proposees.

Envoyez-nous vos productions de cartes

« fil rouge », proposez-nous vos = cherche
et trouve =, vos avis via un mail sur
ludotheque@ville-fontaine.fr

Fabrication d'un jeu
collaboratif proposée
a lensemble des Fontainois.

Ca continue !

Cherche « trouve

Niveau expert : Quel Playmobil a disparu ? ])0 Creez vos jeux
Réponse dans la prochaine newsletter |
It Yourself
Session 2
Jeu du Péche a la
Donut ligne

Les RDV de ta semaine
® Mardis QUIZZ

Fontaine en 38 questions

B LudOEGE ?

Les ludothecaires ont besoin d’aide
pour ranger leurs pieces de jeux

Contrario sur les séries
Jeu a imprimer
Offert par Cocktail Game

Liens Pirouette Cacahouete

Propose une activite manuelle par jour

Reéponse de la semaine derniére

Ludiques

Ludotheque : ludotheque@ville-fontaine.fr
Renseignements: 04 76 2875 75
ville-fontaine.fr
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Fabrication d'un jeu collaboratif proposé a l'ensemble des fontainois.

Twin it | Est un jeu d'observation et de rapidité a partir de 6 ans.
Il existe 3 modes de jeu : un mode competitif, un mode par équipe et un mede solo.

Titre du jeu : Edition Fontaine solidaire

Regle du jeu a consulter

Principe du jeu Edition Fontaine solidaire :

Pour participer a la création du jeu, illustrez une carte du jeu.

Pas besoin d’étre un grand dessinateur, faites place a votre imagination et a votre créativite.
Le Gabarit : Prennez une feuille et découpez au format de 10 cm x 10 em

Créez, dessinez, coloriez...

MNhésitez pas a mettre de la couleur et du contraste car c'est un jeu visuel.

Envoyez votre carte de jeu a l'adresse ludotheque@ville-fontaine.fr
Publiez votre photo si vous voulez sur le facebook de la ville

Avec toutes vos cartes, un grand jeu va ainsi étre creeé.

Dés que nous aurons assez de cartes, vous pourrez imprimer le jeu pour y jouer chez vous en attendant de
se retrouver.

A la reprise, venez nous voir avec votre ou vos cartes, nous ferons une exposition de toutes les creations a

lEspace 3 POM'. Et vous pourrez jouer a Edition Fontaine solidaire a la ludothéque, aux soirées jeux, et aux
Jeudis de la Poya.

A vous de jouer !
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Do It
Yourself Donut

Session 2

A partir de 5 ans

Jeu d’agilite et d’equilibre sur le principe du mikado
Materiel

- carton

- feuille pour faire le donut ou donut a imprimer
- colle, ciseaux, compas

- feutres ou peintures

- 40 crayons couleurs

Si possible imprimer le patron du donut du lien, le
decouper et le decorer

tracer le donut sur le carton, decouper le carton ainsi
que son centre.

Coller les 2 donuts sur le carton

Sinon :

- tracer 2 cercles de 18 cm de diametre avec un rond
a linterieur de 6 cm sur une feuille

- tracer le meme cercle avec le rond sur un carton

- decouper les 3 cercles ainsi que le centre

- decorer les 2 donuts

- coller les 2 donuts sur le carton

Disposer les crayons en equilibre a l'interieur du donut

Regle du jeu

Le plus jeune joueur commence.

Il doit enlever un crayon, en faisant attention de

ne pas faire tomber le donut !

Puis c'est au joueur suivant.

Celui qui fait tomber le donut a perdu.

Et pour 1 joueur seulement :

Il faut essayer de prendre le plus de crayons possible
sans faire tomber le donut.

Et essayer de battre son record !

Ville de - .
FONTAINE
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Do It

Yourself Peche

- @ la ligne

A partir de 3 ans

Materiel

- 8 pots de creme dessert ou gros « petit suisse »

- de la ficelle

- 2 batons fin longueur 50 cm ou 8 pics a brochettes
- ruban adhesif

- 1 epingle

- 2 trombones

- fil de fer ou fil un peu rigide

- feutre indelebile ou peinture.

Faire 2 petits trous avec l'epingle dans le fond des pots

Decouper 8 morceaux de filde ferde 10 a 12 cm
inserer le fil de fer dans le pot et assemblez les 2 fils en
les croisant par linterieur

Decorer les pots

Fabriquer les cannes a peche

Si vous n'avez pas de baton de 50 cm, vous pouvez
prendre 4 piques a brochettes que vous allez relier

2 par 2 par le milieu avec du ruban adhesif(photo), et
renforcer egalement les extremites avec le ruban

adhesif.

Nouer un morceau de ficelle avec 2/3 noeuds (attention
plus le fil est long, plus le jeu est difficile), deplier
legerement le trombone et le nouer a Uextremite de la
ficelle.

Bonne péche

Ludothegue : ludotheque@ville-fontaine. fr _’;ﬁ_ m,

Renseignements: 04 76 28 75 75 Ville de
FONTAINE it
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LudoEOE ?

Session 2

Ne changeons pas les habitudes.

Les ludothecaires ont besoin de vous pour ranger les pieces qu’ils retrouvent eparpillees tout
au long de ’annee.

Merci de leur donner un coup de main en retrouvant a quel jeu appartiennent les
pieces/illustrations ?

Réponses de la semaine derniére :
1 - SOS Ouistiti

2 - Passe Trappe ou Maxi Flitzer

3 - Jungle Speed

4 - Rush hour

Ludotheque : ludothegue@ville-fontaine. fr -'Ff “oa

Renseignements : 04 76 2B 75 75
ville-fontaine.fr
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